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未来を拓く学び
For The Future

STEAM教育
思
考
力
、探
究
心
、

表
現
力
を
高
め
る

新
時
代
の
学
び
を

追
求
し
て
い
ま
す
。

科学、アート、プログラミングなどを取り入れ、
子どもたちの未来の可能性を広げています。

水は大切に使おうね
　　　人もモノも大切に！

朝日塾幼稚園では、年長児を対象に、STEAM教育の科学やアート、アプ

リを使ったプログラミングなどの新しい活動を積極的に取り入れてい

ます。これらの取り組みを通じて、思考力・探究心・表現力を高め、子ど

もたちの未来につながる深い学びをめざしています。

大切にしているのは、「どうしてかな？」と子どもが“不思議を感じる心”

です。その好奇心がスタートとなり、「やってみよう！」の意欲につながり

ます。CDで虹をつくったり、備前焼で器づくりに挑戦したりと、園児の目

が輝く瞬間にたくさん出会えています。好奇心をくすぐり、可能性を引き

出して伸ばしてあげたい。子どもたちが未来を生き抜く力を持てるよう

に、常に新しい学びを考え続けています。

1
「どうしてかな？」が学びのスタート

2 3
プログラミングを体験

小学校でのプログラミング教育必修化を受け、

年長児を対象にプログラミングのワークショッ

プを行っています。簡単なプログラミング言語

を使って、アニメーションやゲームを生み出せ

るアプリを導入し、遊びながら直感的にコン

ピュータと対話できるようになることをめざし

ます。アプリに夢中になって遊ぶうちに、自然と

プログラミング的思考が育ちます。

IT×ネイティブ英語

2歳児クラスから英語学習システム「サイバー

ドリーム」を導入しています。英語の授業がな

い日でも、ゲーム感覚でネイティブの発音に触

れられる画期的な教材です。子どもたちが本来

持っている聴く力を生かし、映像を見ながら声

に出して読んだり、リズムに合わせて歌ったり

を繰り返すことで、楽しみながらホンモノの英

語力を養うことができます。

サイバードリーム

本園でもSDGsへの取り組みを行っています。まず教職員がSDGs
について学び、幼稚園ができること、園児が取り組めること考え、
「知らせる・感じる・体験する・共有する」を柱に、園内に掲示をした
り、遠足で訪れた海岸でゴミを拾ったりと、環境について考える機会
を増やしています。

SDGsへの取り組み


